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Rreqgullorja zyrtare e lojés 3X3

Neni 1 Fusha dhe Topi

1.1. Loja zhvillohet né njé fushé basketbolli me njé kosh. Pérmasat e fushés duhet té
jené 15m (gjerési) x 11m (gjatési). Fusha duhet té keté vijgézimet pérkatése, pérfshiré
dhe vizén e gjuatjeve té lira (5.80m), hark pér 2-piké (6.75m), dhe njé “gjysmé-harké jo-
penalizues” poshté koshit. Mund té pérdoret gjysma e njé fushe tradicionale basketbolli.

1.2. Topi zyrtaré i 3x3 duhet té pérdoret ne té gjitha kategorité.

Shénime : 3x3 mund té luhet kudo ku ka njé bazament né nivel. Vijézimet e fushés,
nése ka, duhet té pérshtaten me hapsirat e disponueshme.

Neni 2 Ekipet
Ekipet pérbéhen nga 4-lojtaré (3 lojtaré né fushé dhe njé zévendésues)

Shénime : Nuk lejohen trajnerét pér ekipe gjaté zhvillimit té lojés.

Neni 3 Zyrtarét e lojés

Loja zyrtare 3x3 duhet té gjykohet nga 2 gjyqtaré fushe dhe 3 gjyqtaré tavoline.

Neni 4 Fillimi i lojés
4.1. Pérpara fillimit té ndeshjes,té dy ekipet duhet té kryejné nxehmje njeherésh.

4.2. Zotérimi i paré i topit pércaktohet me hedhje té njé monedhe. Ekipi gé fiton hedhjen
e monedhés mund té zgjedhé ndérmjet njé zotrimi té topit né fillim té ndeshjes ose
zotérimin e topit né rastin e njé kohe shtesé.

4.3. Loja fillon me nga 3 lojtaré pér secilin ekip.

Neni 5 Pikét
5.1. Cdo gjuatje nga brénda harkut (zona e 1-pikéshit) duhet té vlersohet me 1- piké.
5.2. Cdo gjuatje nga jashté harkut (zona e 2-pikéshit) duhet té vlersohet me 2- piké.

5.3. Cdo gjuatje e suksesshme nga gjuatjet e lira duhet té vlersohet me 1- piké
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Neni 6 Koha e lojés dhe fituesi i ndeshjes

6.1. Koha e lojés éshté njé period me 10 minuta kohé loje. Ora e lojés duhet té ndalojé
gjaté situatave té topit t& vdekur dhe gjuatjeve té lira. Ora e lojés duhet té fillojé pasi
shkémbimi i topit éshte realizuar (pér aq kohé sa topi éshté né zotérim té ekipit
sulmues)

6.2. Sidoqofté, skuadra e paré gé shénon 21 piké ose mé shumé fiton ndeshjen nése
ndodh para fundit té kohés sé rregullt té lojés.

6.3. Nése rezultati éshté i barabarté né fund té kohés sé lojés, do té luhet njé kohé
shtesé. Koha shtesé do té jeté 1 minuté. Skuadra e paré qé shénon 2 piké né kohén
shtesé, fiton ndeshjen.

6.4. Njé skuadér humbet ndeshjen afrofe nése ekipi nuk éshté i gatshém té luajé né
orén e caktuar té fillimit té lojés. Né rastin e njé humbjeje té tillé, rezultati i ndeshjes
shénohet me &-0 ose 0-€ ("€" nénkupton &in *fitore).

6.5. Njé skuadér humbet lojén né ményré té paracaktuar nése largohet nga fusha para
pérfundimit té lojés ose té gjithé lojtarét e ekipit jané té démtuar dhe/ose té skualifikuar.
Né rast té njé situate té tillé, skuadra fituese mund té zgjedhé ta mbajé rezultatin qé
shénon loja ose té marri ndeshjen afrofe, ndérsa rezultati i skuadrés humbése do té
vendoset 0 né ¢do rast.

6.6. Njé ekip gé humbet né ményré té paracaktuar ose afrofe skualifikohet nga

kompeticioni.

Neni 7 Faullet/Gjuatjet e lira

7.1. Njé skuadér éshté né njé situaté ndéshkuese pasi ka kryer 6 gabime personale.
Lojtarét nuk pérjashtohen né bazé té numrit t& gabimeve personale.

7.2. Nése njé gjuatje né fushé nuk éshté e suksesshme dhe gjaté gjuatjes i éshté
shkaktuar gabim personal, gabimet personaleve gjaté gjuatjeve brenda harkut
ndéshkohen me 1 gjuajtje té liré, ndérsa personalet gjaté gjuajtjeve nga prapa harkut
ndéshkohen me 2 gjuajtjeve té lira.

7.3. Nése njé gjuatje né fushé éshté e suksesshme dhe gjaté gjuatjes i éshté shkaktuar
personal, koshi i shénuar do té llogaritet dhe gjuajtési do té shpérblehet me 1 gjuajtje té
liré.

7.4. Gabimet personale té skuadrave 7, 8 dhe 9 gjithmoné do té ndéshkohen me 2
gjuajtje té lira. Gabimi personal i 10-té dhe ¢do gabim personal i ardhshém do té
ndéshkohet me dy gjuatje té lira dhe zotérimi i topit i ipet skuadrés sé cilés i shkaktohet
gabimi personal.

7.5. Té gjitha gabimet teknike do té ndéshkohen me 1 gjuajtje té liré dhe zotérim té
topit. Té gjitha fallet anti-sportive do ndéshkohen me 2 gjuajtje té lira dhe zotérim té
topit. Pas njé faulli teknik ose anti-sportiv, loja do té vazhdojé me njé shkémbim topi
prapa harkut né ballé té fushés.

Shénim: Nuk ipen gjuajtje té lira pas njé faulli né sulm.

Neni 8 Loja
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8.1. Pas ¢do gjuatje té suksesshme né fushés ose gjuatjes sé fundit té liré (pérveg atyre
gé pasohen nga zotérimi i topit):

- Njé lojtar nga ekipi jo-shé&nues do té rifillojé lojén duke dribluar ose duke pasuar topin
nga brenda zonés sé 1 pikéshit pér tek zona e 2 pikéshit (prapa harkut)

- Skuadra mbrojtése nuk lejohet té tentojé pér té marré topin né "zonén gjysmé-rrethi”
poshté koshit.

8.2. Pas c¢do gjuatje té pasuksesshme né fushés ose gjuatjes sé fundit té liré (pérvec
atyre g€ pasohen nga zotérimi i topit):

- Nése skuadra sulmuese kap topin né tabelé, mund té vazhdojé té pérpiget té shénojé
pa géné nevoja pér ta kthyer topin prapa harku té 2 pikéshit.

- Nése skuadra kap topin né tabel&, atéheré ato duhet ta kthejné topin pas harkut té 2
pikéshit. (duke pasuar ose dribluar).

8.3. Nése ekipi mbrojtés vjedh ose bllokon topin, duhet té kthejé topin prapa harkut té 2
pikéshit (duke pasuar ose dribluar)

8.4. Zotérimi i topit pasi i éshté dhéné njé ekipi pas ¢do situate té topit té vdekur fillon
me njé top té kontrollit (check-ball), dmth. njé shkémbim topi (mes mbrojtésit dhe lojtarit
sulmues) pas harkut té 2 pikéshit né ballé té fushés, pérballé koshit.

8.5. Njé lojtar konsiderohet gé éshté "pas harkut" kur asnjé nga kémbét e tij nuk éshté
brenda apo mbi vijén e harkut.

Neni 9 Koha e sulmit

Nése fusha éshté e pajisur me kohén e sulmit, njé ekip duhet té pérpiget té sulmojé
koshin brénda 12 sekondave. Koha e sulmit fillon né momentin gé sulmuesit vihen né
zotérim té topit. Né rastet kur nuk éshté e disponueshme koha e sulmit, atéheré kur
sulmi vonohet shumé pér té sulmuar koshin gjygtari duhet té japé njé paralajmérim duke
numéruar 5 sekondat e fundit.

Neni 10 Ndérrimet

Cdo ekip lejohet té kryejé zévendésim kur topi éshté né pozitén e topit t& vdekur dhe
para se té zotérohet topi pér fillimin e lojés (check-ball) ose mé gjuajtjen e liré.
Zévendésuesi mund té hyjé né lojé pasi shoku i tij i skuadrés largohet nga fusha dhe
krijon njé kontakt fizik me té. Zévendésimi mund té béhet vetém pas vijés fundore
pérballé koshit dhe zévendésimet nuk kérkojné asnjé veprim nga gjyqtarét apo zyrtarét
e tryezés (Né rast se ato kryhen sipas rregullave té lartpérmendura).

Neni 11 Kohét e pushimit

11.1. Secilés skuadér i jepet njé kohé pushimi. Cdo lojtar ose zévendésues mund té
kérkojé pushim né njé situaté té topit té& vdekur.

11.2. Né rast té prodhimit televiziv, organizatori mund té vendosé té aplikojé 2 heré
shtesé té TV-sé gé do té thirren

né topin e paré té vdekur pas orés sé lojés tregon 6:59 dhe 3:59 respektivisht né té
gjitha ndeshjet.

11.3. Té gjitha kohézgjatjet e pushimit jané 30 sekonda.
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Neni 12 Pérdorimi i materialit Video

12.1. Pér sa kohé gé éshté e disponueshme, sistemi i ripranimit t&€ menjéhershém
(“SRM”) mund té pérdoret nga gjyqtari gjaté njé lojé pér t'u shqyrtuar:

1. Rezultati ose ndonjé mosfunksionim i orés sé lojés apo orés sé sulmit né ¢cdo
moment gjaté |ojés;

2. Nése njé gjuatje né fushé né momentet e fundit té ndeshjes éshté Iéshuar né kohé
ose nése ka dyshime pér gjuatje pér 1 piké apo pér 2 piké.

3. Cdo situaté té lojés né 30 sekondat e fundit té kohés sé rregullt té lojés ose jashté
orarit té lojés;

12.2. Né rast té njé procedure proteste (neni 13), materialet zyrtare video mund té
pérdoren vetém pér té vendosur nése njé gjuatje né fushé né momentet e fundit té
ndeshjes éshté léshuar né kohé ose nése ka dyshime pér gjuatje pér 1 piké apo pér 2
pikeé.
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Neni 13 Renditja e ekipeve

Né rastin kur ka dy ekipe apo mé shumé me piké té barabarta, do té& zbatohen hapat
pér té caktuar renditjen sipas

Rendit té méposhtém:.

1. Ekipi me bilanc mé té miré né ndeshjet direkte.

2. Ekipi me mesatare mé té miré pikésh té shénuara.

3. Renditja pércaktohet me short. (Shorti pércaktohet nga FSHB)

Neni 14 Rregullat e vendosjes sé ekipeve

Ekipet vendosen né ményré koherente me pikét e renditjes sé tyre (shuma e 3 lojtaréve
mé té miré té ekipit té rangut para konkurimit). Né rast té pikéve té njéjta té renditjes sé
ekipit, vendosja duhet té pércaktohet rastésisht me short.

Neni 15 Skualifikimet

Cdo lojtar gé kryen 2 faulle anti-sportive (nuk zbatohet pér faullat teknike) do té
skualifikohet nga loja dhe mund té skualifikohet mé tej nga eventi sipas vendimit nga
organizatori. FSHB mund skualifikojé lojtarin (ét) né fjalé nga eventi pér aktet e dhunés,
agresionin verbal ose fizik, ndérhyrje né rezultatin e lojés, shkelje té rregullave té anti-
dopingut té FIBA (Libri 4 i FIBA Internal Regulation) ose ndonjé shkelje tjetér té Kodit té
Etikés (Libri 1, Kapitulli 1l i FIBA Internal Regulation). Cdo ¢éshtje kalohet pér shqyrtim
né komisionin e disiplinés e cila vendos pér dénimet gé duhen ndérmarré kundrejt
ekipeve dhe lojtaréve.
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